GLOSARIO DE TERMINOS

window.open (parametro1, parametro2, parametro3);
· Descripción: Abre una nueva ventana del navegador
· Parametro1: La URL que queremos mostrar u otra página dentro de nuestro sitio web. Este parámetro siempre va entre comillas (‘’)
· Parametro2: El título de la ventana. Este parámetro siempre va entre comillas (‘’).
· Parametro3: Propiedades de la ventana que se abre (ancho, alto…). Este parámetro siempre va entre comillas (‘’). Cada una de las propiedades de este parámetro van separadas por coma (,).
· Ejemplo:
window.open (‘http://www.elcorreo.es’, ‘Página del correo’, ‘width=500, height=400’);

window.alert (parametro1);
· Descripción: Muestra una ventana de alerta en el navegador.
· Parametro 1:
· Texto literal que queremos mostrar entre comillas.
· Una variable (sin comillas).
Esta función puede usarse sin la palabra window, es decir, únicamente con alert.
· Ejemplos:
· window.alert(‘Esto es un mensaje literal.’);
· alert(resultado);	// Muestra el contenido de la variable resultado.

document.write (parametro1);
· Descripción: Escribe en pantalla el contenido de parametro1.
· Parametro 1:
· Texto literal que queremos mostrar entre comillas.
· Una variable (sin comillas).
· Ejemplos:
· document.write(‘Esto es un texto literal’);
· document.write(resultado);	// Muestra por pantalla el contenido de la var. resultado

onclick=”<Accion1>”
· Descripción: Evento que se dispara (ejecuta) al hacer click sobre un elemento de la pantalla (generalmente suele ser un botón pero puede ser cualquier otro elemento).
· <Accion1>: 
· Una instrucción javascript
· Llamada a una función
· Ejemplos:
· onclick=”mostrarVentana();”	// Llamada a una función que hemos creado previamente llamada mostrarVentana.
· onclick= “history.go(-1);”	// Instrucción javascript.

<noscript></noscript>
· Descripción: Lo que vaya entre estas dos etiquetas se mostrará por pantalla únicamente si el navegador que utilicemos no soporta el lenguaje Javascript (o lo tiene desactivado).

<script language=’javascript’ type=’text/javascript’ src=’js/funciones.js’></script>
· Descripción: Llamada a un archivo externo que contiene la/las funciones que se utilizarán dentro de la página desde la que se le llama.

//
· Descripción: Este es el comentario de una sola línea.

/*  */
· Descripción: Este es el comentario de varias líneas.

var <nombreVariable>
· Descripción: Palabra clave reservada para la definición de variables. Es posible darle un valor a la variable al mismo tiempo que se crea. 
Es posible declarar varias variables en una sola instrucción.
· Ejemplos:
· var nombre1;		// Declaración o creación de la variable.
· var miVariable=5;	// Declaración y asignación de valor a una variable.
· var suma, resta;	// Declaración de varias variables en una sola línea.



function <nombreFuncion> () { }
· Descripción: Definición (Declaración) de la función con el nombre <nombreFuncion>. Recordad siempre abrir y cerrar paréntesis y llaves.
· Consejos:
· Es recomendable realizar la definición (declaración) de la función entre las etiquetas <head> </head>.
· Si tenemos muchas funciones en nuestra página, es recomendable recogerlas todas en un archivo externo (ejemplo: funciones.js)

prompt (parametro1, parametro2);
· Descripción: Abre una ventana en la que se solicita al usuario que introduzca un dato.
· Parámetro1: Texto que se le mostrará al usuario en la ventana. Siempre entre comillas (‘’).
· Parametro2: Valor por defecto de la caja de texto (input) donde se escribe (generalmente se suele dejar vacío ‘’). Siempre entre comillas.

Carácter de escape (\)
· Descripción: Es un carácter necesario para poder incluir símbolos reservados en javascript, como pueden ser las comillas dobles (“”), comillas simples (‘’), contrabarras (\), etc…
· Tipos de carácter de escape más utilizados:
· \n : Salto de línea.
· \’ : Comilla simple.
· \”: Comilla doble
· \\: Contrabarra
· \t: Tabulador

parseInt (parametro1)
· Descripción: Función interna de javascript que transforma a valor numérico ENTERO el valor que le indicamos como parametro1. Se suele utilizar en operaciones aritméticas para asegurarnos de realizar dichas operaciones con valores numéricos y no con textos.
· Ejemplos:
· parseInt(‘5’)	// Devuelve 5 como valor numérico.
· parseInt(7.25)	// Devuelve 7 como valor numérico.
· parseInt(‘Hola’) // Devuelve NaN (Not A Number).



parseFloat (parametro1)
· Descripción: Función interna de javascript que transforma a valor numérico REAL (valor numérico con decimales) el valor que pasamos como parametro1. Se suele utilizar en operaciones aritméticas para asegurarnos de realizar dichas operaciones con valores numéricos y no con textos.
· Ejemplos:
· parseFloat(‘5’)		// Devuelve 5 como valor numérico.
· parseFloat (7.25)	// Devuelve 7.25 como valor numérico.
· parseFloat (‘Hola’) 	// Devuelve NaN (Not A Number).

++, --
· Descripción: Incrementa / Decrementa en una unidad la variable que le precede.
· Ejemplo:
		var suma = 5;
		suma++;	// Ahora la variable suma vale 6.
		suma--;		// Ahora la variable suma vuelve a valer 5.

+=, -=, *=, /= , %=
· Descripción: Se trata de la operación de asignación con suma, resta, multiplicación, división y resto respectivamente.
Para la suma, realiza la suma de la parte izquierda con la parte derecha y guarda el resultado en la parte izquierda.
· Ejemplos:	
var num1 = 4;
var num2 = 5;
var num3 = 1;

Cada ejemplo toma los valores de las variables definidas arriba.
num3 += num1		// Ahora num3 vale 5;
num3 /= num2		// Ahora num3 vale 0.20;
num2 -= num3		// Ahora num2 vale 4;
	
&&: Operador ‘Y’
· Descripción: El operador && sirve para evaluar si dos condiciones se cumplen al mismo tiempo. Si esto sucede, el resultado de evaluar la expresión conjunta será TRUE (Verdadero) y en caso contrario, será FALSE (Falso).


· Ejemplo:
var a = 5;
var b = 5;
var c = 5;
var d = 4;

if ((a==b) && (c==d)) {
	// Instrucciones si la expresión es verdadera.
}
else {
	// Instrucciones si la expresión es falsa.
}

||: Operador ‘O’
· Descripción: El operador || sirve para evaluar si se cumplen al menos una de varias condiciones propuestas. Si esto sucede, el resultado de evaluar la expresión conjunta será TRUE (Verdadero) y solamente será FALSE en caso de que todas las condiciones sean falsas
· Ejemplo:

var a = 5;
var b = 5;
var c = 5;
var d = 4;

if ((a==b) || (c==d)) {
	// Instrucciones si la expresión es verdadera.
}
else {
	// Instrucciones si la expresión es falsa.
}

if (condición) { } else { }
· Descripción: Es una estructura de control que se utiliza para evaluar una condición y ejecutar unas instrucciones u otras en función de si la condición se cumple o no se cumple.
Todas las estructuras de control se escriben con minúsculas.
· Condición: Generalmente es una expresión comparativa entre dos variables, que pueden ser de tipo texto, numéricas o booleanas.





· Ejemplos:
var a=3;
var b=5;

if (a==b) { document.write(a); } else { document.write(b);}
if (a<=b) { document.write(a); } else { document.write(b);}
if (a>5) { document.write(a); } else { document.write(b);}

!= Operador “distinto”
· Definición: Operador de “no similitud” (o diferencia). Comprueba si dos valores son diferentes.
· Ejemplos:
var a=3;
var b=5;

if (a!=b) { document.write(a); } else { document.write(b);}
if (b!=5) { document.write(a); } else { document.write(b);}

!variable: Operador de negación
· Descripción: Operador de negación. Cambia el estado de una variable de tipo booleano. Si la variable es verdadero, pasa a estado falso y viceversa.
· Ejemplo:
var estado = true;
!estado;	// Ahora estado vale FALSE.

variable.toFixed(numero)
· Descripción: Función que redondea el número de decimales de una variable de tipo float (real) al indicado en el valor del parámetro “numero”.
· Ejemplo:
var a= 34.7299473
var resultado = a.toFixed(2)	// resultado = 34.73

var b= 34.7204004
var resultado = b.toFixed(2)	// resultado = 34.72





isNaN(variable)
· Descripción: Función que pregunta si una variable contiene un valor numérico. Devuelve un valor true (verdadero) si la variable NO es un número. Y un valor false (falso) en caso contrario.
· Ejemplo:
var variable1 = “hola”;
var variable2 = 7;
var variable3 = “12”;

isNaN(variable1)		// Devuelve TRUE
isNaN(variable2)		// Devuelve FALSE
isNaN(variable3)		// Devuelve FALSE

switch(expresion) { }
· Descripción: Estructura de control que se utiliza para evaluar el valor de una expresión siempre entre un conjunto cerrado de posibles valores. Se evalúan todas las condiciones posibles con la instrucción “case”, y en caso de no cumplirse ninguna, se ejecutan las instrucciones que aparecen en “default”.
· Ejemplo:
var saludo = “hola”;
switch (saludo) {
	case “hola”:
		document.write(‘Hola que tal’);
		break;
	case “adiós”:
		document.write(‘Que tengas un buen día.’);
		break;
	default:
		document.write(‘Podrías saludar…’);
}

window.location.href=’url / pagina’
· Descripción: Instrucción que sirve para redireccionar la página web en la que estamos a otra dirección, siendo esta otra página dentro de nuestro sitio web o bien una página externa.
· Ejemplos:
window.location.href=’<carpeta>/pagina2.htm’;
window.location.href=’http://www.google.es’;


for (inicialización; condición; actualización) { }
· Descripción: Estructura de control que permite repetir una o varias instrucciones mientras se cumpla la condición.
Este bucle se repetirá de 1 a N veces (al menos una vez)
· Inicialización: Valor inicial que tendrá la variable de control del bucle
· Condición: Mientras se cumpla, el bucle se seguirá repitiendo.
· Actualización: La forma en la que cambiará la variable de control del bucle.
· Ejemplo:
for (i=1; i<=50; i++) {
	document.write(i);	// Imprime los números del 1 al 50.
}
while (condicion) { }
· Descripción: Estructura de control que permite repetir una o varias instrucciones mientras se cumpla la condición.
Este bucle se repetirá de 0 a N veces. (Si no se cumple la condición la primera vez, no entraremos en el bucle).
· Condición: Mientras se cumpla esta condición, el bucle se repetirá. Dentro del bucle debe haber al menos una instrucción que vaya modificando la condición hasta que no se cumpla, porque si no entraríamos en un bucle infinito.
· Ejemplo:
var i=2;
while (i<=4) {
	document.write(i);
	i++;
}
// Escribe por pantalla 234.

do {…} while (condicion) 
· Descripción: Estructura de control que permite repetir una o varias instrucciones mientras se cumpla la condición. Este bucle puede repetirse de 1 a N veces, es decir, siempre se ejecutará al menos una vez.
· Condición: Mientras se cumpla esta condición el bucle se repetirá. Dentro del bucle debe haber una instrucción que vaya modificando la condición hasta que se  cumpla, porque si no entraríamos en un bucle infinito.
· Ejemplo:
var i=2;
do {
	document.write(i);	// El resultado en pantalla es: 234
	i++;
} while (i<=4)

Math.random()
· Descripción: Función que devuelve un valor numérico aleatorio entre 0 y 1.
· Ejemplos:
var num=Math.random()*100;
// Devuelve un numero aleatorio entre 0 y 100;
// Ejemplo: 45.12457,  0.258745,  3.258754…

var num=parseInt(Math.random()*10);
// Devuelve un numero aleatorio entre 0 y 10;
// Ejemplo: 0, 8, 10….

break;
· Descripción: La instrucción break sirve para interrumpir una sentencia de control de tipo repetitiva (bucle) y salir completamente de ella.
La secuencia de ejecución del código continuará en la siguiente instrucción que haya después del bucle.
· Ejemplo:
var escribe;
for(i=1;i<=10;i++) {
	document.write(i+’<br />’);
	escribe = prompt(‘Dime si continúo:’,’’);
	if (escribe==’no’) {
		break;		// Finaliza el bucle.
	}
}
// Aquí continuaría la secuencia de código si se ejecuta la instrucción break
document.write(‘El bucle ha finalizado.’);



continue;
· Descripción: Esta instrucción sirve para volver al principio del bucle, sin ejecutar las instrucciones que haya por debajo de ella.
· Ejemplo:
var i=1;
var incrementar;
while (i<=7) {
	document.write(‘La cuenta está en ’+i);
	incrementar=prompt(‘Dime si incremento’,’’);
	if (incrementar==’no’) {
		continue;
		// Si el usuario responde ‘no’, la variable i no se incrementa.
	}
	i++;
}

function nombreFuncion (parametro1, parametro2…) { }
· Descripción: Es la forma utilizada para declarar o definir una función creada por el programador. Normalmente se realiza entre las etiquetas <head></head>.
· nombreFuncion: Es el nombre que le damos a nuestra función. Empieza siempre con letra minúscula.
· Parámetros: La función puede llevar de 0 a N parámetros. Van separados por comas (,) y solamente pueden usarse dentro de la función. Es importante la cantidad y el orden en el que se definen.
Una función puede devolver UNO o NINGÚN  valor.
· Ejemplo:
DEFINICIÓN o DECLARACIÓN 
function saludar (nombre) {
	document.write(‘Hola ’+nombre);
}

LLAMADA
saludar(‘Andoni’);

return
· Descripción: Es la palabra reservada en javascript que se utiliza cuando una función devuelve un valor. Normalmente suele ser una variable, pero también puede devolver un valor literal, bien sea un número entero, real, un texto o una variable booleana.
Cuando llamaos a una función que devuelve un valor, hay que recoger ese valor de alguna forma, bien sea dentro de una variable o directamente escribiendo el resultado.
· Ejemplo: 
function media(valor1, valor2) {
	var resultado = (valor1+valor2)/2;
	return resultado;
}

<body>
	<script>
		var miMedia = media(8,6);
		document.write(‘La media de 8 y 6 es: ’+media(8,6));
	</script>
</body>

Array
· Descripción: Es una estructura de datos que permite guardar diferentes valores en distintas posiciones, y acceder a ellos de manera independiente.
En cada posición del array solamente se puede cargar un valor.
La primera posición de un array es la número 0.
· Ejemplo:
Creación de un array
var miArray = new Array();
// Si conocemos el tamaño del array, indicamos el número de posiciones entre paréntesis.

var miArray = new Array(10);
// Así definimos un array de 10 posiciones, de la 0 a la 9.

Carga de un array
miArray[0] = ‘valor1’;
miArray[1] = ‘valor2’….

Recuperar los valores de un array
var pepe=miArray[0];
var manolo=miArray[1]…

Longitud de un array
var longitud = miArray.length; 
// Devuelve el número de posiciones que tiene el array

Como recorrer un array
for (i=0;i<miArray.length;i++) {
[bookmark: _GoBack]	document.write(‘Posición ’+i+’ del array: ‘+miArray[i]);
}
